ducs lecunt

DUC’S TEAM asbl
Avenue Wannecouter, 115
1020 Bruxelles

Bruxelles, le 1§ Janvier 2024

Chers enfants et parents ... bonjour !

Pour ce second semestre, nous vous proposons le programme des activités parascolaires.

Concerne : Activités parascolaires

PRENEZ LE TEMPS DE LIRE TOUS LES PAPIERS
Pour toute question, renseignement, probléme, ... il vous est demandé de

ne pas vous adresser a la direction, ni au secrétariat !
Merci de prendre contact avec le responsable de l'organisation des ateliers,
My LEDUC Christian, soit par téléphone (0492/48 47 94 — avant 19h00) soit via ’adresse e-mail :
ducteams_asbl@epma.be

Nous sommes heureux de vous communiquer notre programme d'activités parascolaires pour
le 2nd semestre de I'année scolaire 2023-2024.
Nous tenons, aussi, 3 vous proposer un systéme de prix unique pour chaque atelier et ceci par le biais de tarif
forfaitaire par semestre ou par année. De plus, les tarifs seront dégressifs pour les enfants d’'une méme fratrie.

DEMARRAGE DES ATELIERS : Lundi 5 février 2024

Nous aimerions insister sur le fait que, pour le déroulement des ateliers, pensez a inscrire votre enfant d
atelier auquel il a ENVIE DE PARTICIPER.

Comme Ie systéme d’ inscription via un Google Form a parfaitement fonctionné, nous ne changerons rien.
L’ inscription se fera, donc, par mail 3 Padresse suivante ducteams_asbl@epma.be. pour une demande
d’inscription pour les études dirigées et/ou pour les activités parascolaires,
et nous vous renverrons un lien « Google Form » pour réaliser cette inscription.

Par souci de respect et d'honnéteté, la présente a été distribuée le méme jour aux éléves mais,
le nombre de places par atelier, envoyez trés rapidement votre mail/talon d'inscription diiment complété.

DATE LIMITE ’ENVOI DU MAIL : Jeudi 25 janvier 2024

Ne sanctionnez pas votre enfant et les autres 111 Rentrez votre inscription dans les temps.



Ci-dessous quelques renseignements concernant :

I. 'INSCRIPTION :
1. Faire la demande par e-mail pour recevoir le « Google Form »
2. Utiliser le lien recu pour inscrire votre enfant, il faut remplir un « Google Form par enfant et non pas par
famille.
3. Bien étre attentif a la farde de communication dans les jours qui suivent pour recevoir la confirmation de

Vinscription et les modalités de paiement.
4. Silatelier choisi devrait étre complet ou annulé ,nous prendrons contact avec vous par téléphone ou par

mail.

EN CAS DE CHANGEMENT OU D’ANNULATION APRES AVOIR TRANSMIS LE FORMULAIRE
D’INSCRIPTION COMPLET DES FRAIS ADMINISTRATIFES DE 10€ VOUS SERONT FACTURES.
NOUS N’ACCEPTERONS PLUS DE CHANGEMENT OU D’ANNULATION D’ATELIER 1
SEMAINE AVANT LE DEBUT DES ATELIERS.

II. LE PAIEMENT :
I sera effectué par virement. L’enfant qui ne sera pas en ordre de paiement an 2™ atelier se verra refuser acces a

celui~ci a partir du 3° atelier. Le paiement des 2 premiers ateliers sera malgré tout a effectuer.
L’absence d’un enfant a un atelier ne donne pas lieu i un remboursement.

HI. IMPORTANT :

] Le rassemblement des éléves pour les ateliers, se fait dans la cour de récréation.
A . La porte d’entrée de Vécole sera fermée a clef de 16h & 17h. 11 est donc demandé aux

parents de ne pas récupérer leur enfant dans le local ont se déroule Uactivité. L’animateur reviendra
avec le groupe d’enfants dans le hall d’entrée.

® Les enfants seront repris par les parents 5 MINUTES MAXIMUM aprés la fin de 'activité.
En cas de retard, les éléves seront conduits d la garderie.

o Les enfants ne sont pas autorisés a rentrer seuls 4 la maison aprés une activité (sauf s’ils sont
porteurs d’une autorisation écrite signée par les parents ou en possession d’une carte de « sortie
apreés atelier ou études » carte de sortie n® 4).

e POUR LES ACTIVITES SE DEROULANT LE TEMPS DE MIDI, I’ELEVE DEVRA
APPORTER SES TARTINES (PAS DE REPAS CHAUD LE JOUR DE L’ACTIVITE).

®  Si un enfant inscrit & un atelier n’est pas présent pendant 2 ateliers (sans justificatif) ’animateur
en avisera les parents.

®  En cas d’absence imprévue d’un animateur pour un atelier (ex. maladie), celui-ci sera récupéré la
quatriéme semaine du mois de juin ou la premiére semaine du mois de juillet.

»  Vous pourrez remarquer, dans ce qui est noté ci-dessous, que chaque ateliers nécessitent un nombre
minimum d’éléves inscrits, ceci dans un soucis d’un fonctionnement parfait des ateliers. Pour
qu’un atelier puisse prendre vie, il faut un minimum de 8 inscriptions. Si le nombre minimum
n’est pas atteint, nous serons dans ’obligation d’annuler Uatelier.




PERIODE DU 5/02/2024 AU 21/06/2024

e POUR TOUTES LES ACTIVITES QUI AURONT LIEU DANS LA SALLE DE GYM,
L’ENFANT DEVRA PORTER DES SANDALES DE GYM PENDANT L’ACTIVITE

Voici quelques renseignements concernant les activités :

1. CONTES ET RECITS (2™ 3 4" prim.) — (min :8/max :12) :
Revoici Isabelle et ses amis. Tu les as rencontrés quand tu étais en M3 et P1. Je vais aussi te faire découvrir Béatrice
et Frangois. Tu vivras de nouvelles aventures et entreras dans leur monde magique, passionnant et merveilleux.
Apprendre 3 écouter en s'amusant, pour étre encore plus attentif en classe.

v DUC’S TEAM asbl - Jean-Jacques Detiege

2. CONNECT & VOUS (2 & 3™ prim.) - (min :8 /max :10)
ROBOTIQUE avec LEGO WEDO FUTURE
Ces ateliers ont pour but d'éveiller l'intérét des enfants pour les domaines STEAM (Science, Technologie,
Ingénierie, Arts, Mathématiques), d'améliorer leurs compétences en résolution de problémes et en pensée
algorithmique. A travers des projets guidés et ouverts, les éléves travailleront avec des robots LEGO WeDo
2.0, abordant des sujets scientifiques, créant et programmant des robots pour résoudre des problémes réels. Les
activités incluent la construction de robots, la programmation et des discussions sur des sujets scientifiques.
Chagque atelier explore des thématiques différentes, allant de la programmation de robots explorateurs a la
protection de I'environnement, en passant par des projets écologiques et artistiques.

¥ DUC’S TEAM asbl - LOGISCOOL

3. CONNECT & VOUS (4*™ 3 6°™ prim.) - (min : 8/max :10)
MINECRAFT MODDING
Ces ateliers visent 3 apprendre aux enfants comment concevoir leurs propres mods Minecraft. Ils utiliseront les
outils gratuits MCreator et Blockbench pour créer des objets uniques en 3D et leur attribuer des propriétés
spéciales grice a la programmation visuelle. Les participants découvriront la création d'entités, d'effets spéciaux
et de véhicules, tout en développant des compétences de base en programmation.
Ces ateliers sont destinés aux joueurs ayant un intérét pour la personnalisation du jeu, ils encouragent la
créativité et l'exploration dans le monde de Minecraft.

¥ DUC’S TEAM asbl - LOGISCOOL

4. EUX M’AMUSE (2% 3 6* prim.) — (min : 8/max : 12)
Tu aimes les défis et tu as l'esprit joueur ? Rejoins-nous aux ateliers jeux m’amuse pour développer ton dme de
stratége et rempotter la partie !
v DUC’S TEAM asbl — Mime Stéphanie (2B)

5. LAB’ ARTS (2™ i 6™ prim.) — (min : 8/max : 16)
Lab'Arts est la plus belle des expériences.
C'est un laboratoire artistique ou l'on dessine, peint, musarde, regarde, observe, expérimente, copie, invente,
imagine, réfléchit ou pas, crée, s'exprime, exprime, papote, réve,... L'atelier "Lab'ARTS " est un espace
d'apprentissage ot chacun avance i son propre rythme et avec son individualité.
On y développe le sens de 'observation i partir de la nature, d'un objet, d'une image, d'un artiste, d'un
événement, d'une histoire, de soi et surtout, nous développons le sens créatif et imaginaire et cela dans une
ambiance d'atelier joyeuse et chaleureuse.
v DUC’S TEAM asbl — Mme Alexandra Ivkovic

6. AK’PELLA (2™ 3 6™ prim.) — (min : 8/max : 16)
Votre enfant aime chanter : et si son éveil 4 la musique passait par le chant chorale ?
La voix et l'instrument le plus accessible et le plus naturel, I'orienter vers le chant chorale l'initiera a la musique
en douceur. Le chant mobilise un nombre incroyable de ressources cognitives, motrices et sociales ( diminue le
stress, motive, booste la créativité, rend plus sociale..) La musique est un monde i elle seule.
C'est un langage compris par tous. La ot les mots manquent la musique parle et rassemble. Chanteurs / chanteuses
du dimanche ou de salle de bain, on vous attend avec impatience.

v DUC’S TEAM asbl — Mme Alexandra Ivkovic



7. INSTANT ZEN (2™ 3 6™ prim.) - (min :8/max :12)
"Hello les amis, je vous propose un atelier yoga et méditation tous les jeudis de 16h i 17h. On apprendra a se
relaxer par des figures de yoga parfois rigolotes et aussi 4 évacuer tout le stress de la semaine écoulée.
A trés bientdt @) "
¥ DUC’S TEAM asbl — Mme Fabienne Delhomme

8. 3.2.1...PATISSEZ ! (2™ 3 6™ prim.) - (min :8/max :12)
Chers petits pitissiers en herbe, Es-tu prét 4 mettre la main 3 la pite et A créer des délices sucrés chaque
semaine ? Si tu es un fan de giteaux, de cupcakes et de biscuits, alors mes ateliers patisserie sont faits pour toi !
Rejoins-moi chaque jeudi 4 16h pour un moment magique ou tu deviendras un véritable apprenti patissier. Tu
découvriras les secrets des recettes les plus savoureuses. Imagine-toi en train de mélanger de la farine magique,
des ceufs rigolos et plein d'autres ingrédients pour créer des ceuvres d'art comestibles. Que tu sois un pro de la
spatule ou que tu n'aies jamais touché de rouleau i patisserie, les ateliers sont ouverts i tous les niveaux.

v DUC’S TEAM asbl — Emilie Gruttadauria

¢ Comme annoncé plus haut, cette année nous passons a un systéme de paiement pour les ateliers au forfait, ce
forfait tient compte des différents congés et autres activités par classes. Pour les activités organisées au 2™ semestre,
le forfait sera de € 95.00.

e L’équipe DUC’S TEAM est bien consciente que ces ateliers représentent un important budget pour les familles,
c’est pour cette raison que nous avons initié un paiement dégressif pour les enfants d’'une méme fratrie ; pour un
deuxiéme enfant de la méme famille le forfait au semestre sera de € 90.00 ; pour un troisiéme enfant de la méme
famille le forfait au semestre sera de € 85.00.

e Dans le méme esprit de vouloir alléger cette rentrée scolaire au niveau financier, DUC’S TEAM vous donne la
possibilité d’échelonner les paiements :

Pour un paiement forfaitaire au semnestre de € 95 (2 paiements échelonnés maximum) ;

Un seul paiement : € 95 échéance le 12/01/2024
Deux paiements :1° paiement de € 60 le 12/01/2024, 2° paiement de € 35 le 12/02/2024.
I en va de méme pour les paiements dégressifs pour fratrie :
€ 90=1°€60, 2°€30
€ 85=1°€60, 2°€25.
® Pour toutes les activités organisées par I'asbl « DUC’S TEAM » vous recevrez une attestation fiscale.
* En ce qui concerne latelier « Connect 8 Vous », nous travaillons désormais avec une autre société,
Logiscool, plus performante, qui apporte son expertise, son propre matériel et logiciels, ce qui explique le
montant plus élevé pour Vinscription ; soit 140 € pour un semestre. Mais la qualité n’a pas de prix !!

PAS D’ATELIERS, NI D’)ETUDES

- Journées Sportive pour les P5 lu19/02/2024, ma 20/02, je 22/02 & ve 23/02/2024.
- Classe Verte pour les P4 du ma 20/02 au ve 23/02/2024.

- Du lundi 26/02/2024 au vendredi 08/03/2024 (Congé de détente)

- Classe Découverte pour les P2 du lu 11/03 au me 13/03/2024.

- Classe de Neige pour les P6 du je 21/03 au ve 29/03/2024.

- Du lundi 29/04/2024 au vendredi 10/05/2024 (Congé de Printemps)

- Du lundi 24/06/2024 au vendredi du 5 juillet 2024.

- Lors des réunions de parents, aucune étude dirigée n’est organisée.

Nous espérons que ce programme répond 4 votre attente.
L’équipe des activités



Vous trouverez ci-dessus la grille hebdomadaire des activités proposées.
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f
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Conformément au Réglement Général de Protection des Données (RGPD), les données

personnelles ci-dessus sont collectées pour des finalités administratives (attestations fiscales, communications éventuelles liées au ateliers,

retards de paiements.)






